El nuevo rol docente: Disefiador de experiencias de aprendizaje
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EL “NUEVO” ROL DEL DOCENTE EN
LA ERA DIGITAL

En el primer comentario, dejamos el enlace del articulo de la WMCMF para que
puedas obtener mads informacién. jEcha un vistazo!

En el contexto actual, donde la tecnologia transforma la forma en que vivimos y
aprendemos, el docente deja de ser Unicamente un transmisor de conocimientos para
convertirse en un disefiador de experiencias de aprendizaje. Este enfoque no solo
responde a las necesidades del siglo XX, sino que también busca hacer del aprendizaje
una experiencia significativa, memorable y efectiva. Fuente: Andrés Nufiez.

(Adaptacién: WMCMF)

DE TRANSMISOR DE CONOCIMIENTOS A DISENADOR DE EXPERIENCIAS

(2) éQué Significa Ser Un ‘Diseriador De Experiencias De Aprendizaje™?
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